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Tenk deg at du kan sta midt i rommet og male ngyaktige avstander, flater
og volum, uten & matte flytte pa deg og holde instrumentet mot veggen.
Akkurat det er mulig med avstandsmaleren ProfiScale QUADRO. Med den
integrerte laserpekeren velger du farst ut malepunktene. Med ultralyd blir
sa avstandene neyaktig fastslatt, du kan til og med male i to retninger
samtidig. Maleresultatene kan du addere eller multiplisere alt etter gnske
for videre beregninger. Det kan ikke bli lettere og raskere.

Den toveis avstandsmaleren QUADRO PS 7350 tilhgrer klasse Il for
laserverktgy og er i samsvar med sikkerhetsstandard EN 60825-1:1994 +
A1:2002 + A2:2001

A Utgang ultralydsensor

B Laserpeker / lysviser

C Tolinjet LCD display: Data i den gverste linjen viser det aktuelle
maleresultatet. Data i den nederste linjen viser maleresultatet i minnet.

D ,BASE"-knapp: Malebasis valgknapp
Trykk pa denne knappen i to sekunder for & koble ut apparatet.
.M*“-knapp: Minneknapp

F ,MODE"-knapp: Konversjonsmodus
Tre konversjonsmodi: Lengde, flate, volum (forhandsinnstilling:
lengdemaling). Nar knappen blir trykket i to sekunder blir
omgivelsestemperaturen malt.

G ,RM"-knapp: Minnehenteknapp

Nar knappen blir trykket i mer enn to sekunder kan du velge mellom

metrisk og britisk méleenhet (forhandsinnstilling: metrisk maleenhet).

,READ"-knapp: Start og maleknapp

.+/="-knapp: Lagre- addisjons- / sumknapp

Vater libelle

Batterilokk

Display

Lengde-, flate- og volummaling; L=lengde, W=bredde, H=hgyde
Pluss

Maleposisjon

Minne

Maleresultat venstre

Totalt resultat (sum av venstre og hayre maleresultat)
Batteriindikator

Maleresultat hayre

Kvadratfot

Kubikkfot

Meter/kvadratmeter/kubikkmeter
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Sikkerhetshenvisninger

Det kan oppsta personskader hvis de falgende anvisningene ikke

blir fulgt:

1. For & garantere sikkert arbeide skal veiledningen leses omhyggelig fer
bruk av apparatet. Veiledningen skal oppbevares.

2. Advarslene pa apparatet ma aldri gjeres ukjennelige eller fjernes fra
apparatet.

OBS - laserstraler
Ikke se inn i stralen

EN 60825-1:1994 + A1:2002 + A2:2001
Pmax <2 mW; A=630-660nm

3. Far forste gangs bruk skal varselskiltene dekkes med de varselmerkene
som er levert pa ditt sprak.

4. Rett aldri laserstralen mot gynene pa andre personer eller dyr. Se
aldri selv inn i lysstralen og ikke bunt sammen laserlyset med optiske
hjelpemidler. Dette kan skade gynene.

5. lkke la barn bruke lasermaleren. De kan uforvarende skade seg selv
eller andre.

6. lkke bruk verkteyet pa hgyde med gynene eller i naerheten av
reflekterende overflater. Laserstralene kan da reflekteres inn i gynene.

7. Laseren skal alltid kobles ut etter arbeidet eller ved lengre avbrudd.

8. Hold apparatet utilgjengelig for barn og uvedkommende.

9. Maleinstrumentet skal kun repareres av kvalifiserte fagfolk og med
originale deler, for & bevare apparatets sikkerhet og garantikravene.

10. Utsett aldri apparatet for elektrisk spenning, dette skal medfare skader
pa elektronikken.

11. Bruk aldri apparatet i omgivelser med antennelig eller eksplosjonsfarlig
gass.

12. Ikke bruk apparatet nar det er i stykker.

13. Veer forsiktig med apparatet og ikke la det falle ned.

14. For & unnga funksjonsfeil skal apparatet ikke demonteres.

15. Apparatet skal oppbevares tert og rent.

16. Oppbevar apparatet i vesken nar det ikke er i bruk.

17. Unnga kontakt med vann og stev.

18. Ikke bruk skure- eller Igsemidler til & rengjere apparatet. Bruk en fuktig
klut og kun et mildt rengjeringsmiddel.

19. Kontroller batteri(ene) regelmessig for & unnga skader.

20. Ta ut batteriet nar apparatet ikke skal brukes pa lengre tid.

Gratulerer!

Du har bestemt deg for ProfiScale kvalitets-maleteknikk fra BURG-
WACHTER. BURG-WACHTER yter en garanti pé 2 &r fra kjgpsdato.
Garantien omfatter ikke skader p& grunn av ukyndig bruk, overbelastning
eller feil oppbevaring og normal slitasje og mangler som bare uvesentlig
pavirker verdien eller funksjonen. Ved inngrep fra ikke autoriserte personer
bortfaller enhver garanti. Hvis et garantitilfelle skulle oppsta, vennligst send
det komplette apparatet inkl. emballasje, beskrivelse, batterier og kvittering
til forhandleren.

Tekniske data

Effektivt maleomrade Ensidig maling: 0,5 - 16 m
Toveis maling: 1 -32m

Maks. maleavstand 40 m (i standard testprosess)

Ngyaktighet +1 % *1-sifret

Standardvalg Venstre hjgrne, midtpunkt, heyre hjerne
Opplesning 001 m

Bolgelengde laser 630 - 660Nm

Laser klasse Klasse Il

9 V-blokk (feks. 6LR61)
Bakgrunnsbelysningen kobler seg automatisk
ut etter 15 sekunder ndr apparatet ikke er

i bruk. (Trykk en vilkarlig knapp for & koble
bakgrunnsbelysningen inn igjen).

Nar det ikke er i bruk, kobler apparatet seg
automatisk ut etter 60 sekunder.

0°Ctil 40 °C (32 °F til 104 °F)

Stremforsyning
Bakgrunnsbelysning

Automatisk utkobling

Driftstemperatur

Betjening
Sette inn batterier

Apne lokket pa batterirommet pa baksiden av apparatet og sett inn et 9
volt monoblokkbatteri. Pass pa at polene ligger riktig. Lukk deretter lokket
igjen.

Merk

A Den madlte gjenstanden ma ha en normal, stor, glatt overflate. Det ma
ikke vaere noen hindringer i malebanen.

B Nar flaten som skal males er for liten, ma det legges en kartong pa den
gjenstanden som skal males, slik at maleflaten blir starre.

C Apparatet kan ikke male gjennom glass.

D Det ma vaere en avstand pa minst 50 cm fra den gjenstanden som skal
males.

E Nar apparatet kobler seg automatisk ut eller det blir koblet ut manuelt,
kan det ikke startes igjen far etter 5 sekunder.

Avstandsmaling

Sikt inn den gjenstanden som skal males (f.eks. veggen)
ann  ann | med ultralydmaleren og hold apparatet vannrett mot
LU LI . . . .

A gjenstanden. Forsikre deg om at visningen pa vateret star
mellom de to linjene.

==

LiLLim

Koble inn apparatet med et trykk pa ,READ”-knappen. Maleinstrumentet
er na klart.

Det finnes et venstre og et hayre maleresultat i den gvre linjen pa displayet.
Summen av de to maleresultatene blir vist i den nedre linjen. Laserstralen
viser mot malemidtpunktet.

Trykk en gang til pad ,READ"-knappen og beveg apparatet for & fa flere
maleverdier. Den malte avstanden blir vist i den gvre delen av displayet.
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Trykk en gang pa ,,BASE”-knappen for & endre malebasis. Trykk flere
ganger pa knappen for a velge en av de fglgende fem grunninnstillinger:

L [(-q:q} . :‘_‘Da]]

R T P 506,
o e
LI, thim LiLilim

1. Forhandsinnstilling er 2. Begynnelse fra venstre mot

toveis maling hoyre side
L [jEi.]] ) L {|.F::
M58, 504,
e e
LiLiLim LILilim

J

3. Begynnelse fra hgyre mot
hayre side

4. Begynnelse fra venstre
mot venstre side

e (K==
5.

Ty
LiLiLin |

5. Begynnelse fra hayre mot
venstre side

Visning av middelverdi: | modus toveis maling lyder et signal nar
apparatet har registrert middelverdien (avstanden er da den samme til
begge sider). | mellomtiden blinker et grunninnstillingssymbol og to
ultralydsymboler pa displayet.

Velge maleenhet: Velg méleenhet ved & trykke pa ,RM“-knappen i to
sekunder: Metrisk eller britisk maleenhet. (Forhandsinnstilling: metrisk
maleenhet)

Utkobling: Koble ut apparatet ved a trykke pa ,BASE"-knappen i to
sekunder. | alle tilfeller kobler apparatet automatisk ut etter 60 sekunder
nar det ikke er i bruk.

Addisjon (uten bruk av M minnet)

Trykk pa ,,READ”-knappen for malinger. Resultatet vises i

P A

i85,

L= =111
woe, 502, | den gvre delen av displayet.
o Anmerkning: Nar det males i to retninger, blir det
L. 1 ] venstre og det hayre maleresultatet vist i den nedre delen
av displayet.
~ 4 leD) Aktiver addisjonsmodus ved a trykke pa ,+/="-knappen.
ann  pan | .+"-symbolet vises i den gvre delen av displayet. Samtidig
[FLEINE) LA L . o . e o . .
P blir na det tidligere malte resultatet gjengitt i den nedre
LI, tLim | delen av displayet.
= Anmerkning: 1. Nar ,+"-knappen trykkes for farste
PR

gang, blir de farste dataene i den nedre delen av displayet
addert og dataene i den ovre delen satt tilbake pa ,0".

2. Trykk pa ,,READ“-knappen for den andre mélingen.
Maéleverdien blir vist pa displayet.

-~ 4 [\-c!:-]}
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Trykk pa ,+/="-knappen pa nytt, slik at det nye resultatet
kan vises i den nedre delen av displayet.

Anmerkning: Nar du trykker pa ,+/="-knapper lenge to
ganger etter hverandre, blir addisjonsfunksjonen
opphevet og alle tidligere lagrede maleresultater blir
slettet.

Gjenta de to siste skrittene for & opprettholde addisjonsfunksjonen.

Addisjon (bruk av M minnet)

Trykk pa ,M“-knappen for a lagre det farste

208, 1608,

15 16

- EEly, ) o .

o8, 5ol malet’esultatet. | det hayre hjgrnet pa displayet vises en
o | M
Ll

= Trykk pa ,,READ"-knappen for ny méling og fremstilling

pa displayet.

w feem)
e ann
LiLLim LIl
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Trykk pa ,,RM“-knappen for & hente opp tidligere
maleresultater for addisjon (blir vist i den nedre delen av
displayet). Samtidig forsvinner ,M+"-symbolet og alle
lagrede verdier blir automatisk slettet.

4 +{\-CP-|]
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Trykk pa ,+/="-knappen for summering. Resultatet fra
dataminnet og maleresultatet blir gjengitt i den nedre
delen av displayet. Samtidig vises ,+"-symbolet i den gvre
delen av displayet.

Anmerkning: 1.

Nar du trykker pa ,+/="-knapper lenge to ganger etter

hverandre, blir addisjonsfunksjonen opphevet og alle tidligere lagrede
maéleresultater slettet.

2. Nar du trykker pa ,M"-knappen pa nytt, lagrer apparatet resultatet i den
nedre delen av displayet. Apparatet adderer verdiene.
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Flatemaling

T Ga til flatemaling ved & trykke pa ,MODE"-knappen.
opo.  ooo. Symbolet visespa displayet.
P
LILILIm
[T ) Symbolet ,L"” blinker pa displayet og viser lengdemaling.
BT, 091 Trykk pa ,,READ"-knappen for a starte lengdemalingen
- 0g vise resultatene pa displayet. (Skritt 1)
B_ lgm
T Symbolet ,W" blinker pa displayet for & vise hvilken
188, ’ 55, maleverdi som er den neste. Start breddemalingen ved a
-4 trykke pa ,READ"”-knappen. Resultatet vises pa displayet.
LV Um | (Skritt 2)
— (e Nar flatesymbolet blinker pa displayet, trykker du
ano. ’ oo, pa ,READ"-knappen for & vise resultatet i den nedre
. delen av displayet. N& blinker ikke symbolet mer.
1985 e | (skritt 3)
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Néar du trykker pa ,,READ"-knappen pa nytt, skifter du frem og tilbake

mellom lengde-,

bredde- og flatemaling. De tilsvarende symbolene ,L"

JW" og vises og blinker pa displayet. | lzpet av denne tiden kan
ingen malinger foretas.

Trykk pa ,,MODE"-knappen pa nytt for a slette dataene. En ny maling kan

begynne.

Addisjon av flater med flatemodus

e ‘I-c‘P'I]

nnn nnn
LU LU

1985 .

Trykk pa ,,M*“-knappen for a sikre resultatet for den malte
flaten pa den nedre delen av displayet. Samtidig vises
.M+"-symbolet pa displayet. (Skritt 1)

ey,
nnn nnn
LILIL LU
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Trykk en gang til pa ,MODE"-knappen for & starte den
andre malingen og beregningen. Falg skritt 1, 2 og 3 for
flatemaling. (Skritt 2)

s (e

nnn nnn
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Trykk pa ,+/="-knappen pa nytt. Summen av de to
flatene vises i den nedre delen av displayet. (Skritt 5)

Gjenta de ovennevnte skrittene for & opprettholde addisjonsfunksjonen.

Gjenta de ovennevnte skrittene 1 — 5 for & bli i flateaddisjonsmodus

fremdeles.
Volum
W Ga til modus volumberegning ved & trykke pa
ooo. oom| ~MODE”-knappen. Symbolet vises pa displayet.
P
LILiLm
== Symbolet ,L"” blinker pa displayet og viser lengdemaling.
208, E08. Trykk pa ,,READ"-knappen for a starte lengdemalingen
W 0g vise resultatene pa displayet. (Skritt 1)
l& !5!11
& e Symbolet , W" blinker pa displayet for & vise hvilken
508, 1502 maling som er nest. Start breddemalingen ved a trykke pa
71 1 | «READ“-knappen. Resultatet blir vist pa displayet.
Ll Iim | (Skritt 2)
(g 1oepe Symbolet ,H" blinker pa displayet for a vise hvilken
BT, 09 maling som er nest. Start heydemalingen ved a trykke pa
- . READ"-knappen. Resultatet blir vist pa displayet.
4?- '3 m_J (Skritt 3)
(& (e | Volumsymbolet blinker pa displayet. Trykk pa
oo oon| -READ”-knappen for d vise resultatet pa den nedre delen
av displayet. Na blinker ikke symbolet mer. (Skritt 4)
!‘S 1‘?15911- 2

Nér du trykker pa ,,READ"-knappen pa nytt, skifter du frem og tilbake

mellom lengde-,

bredde- og hgydemaling. De tilsvarende symbolene ,L"

LW H" blir vist. | lgpet av denne tiden kan ingen malinger foretas.

ey,
nnn nnn
LILILI LI L

MECE o

Etter at du har mottatt den andre beregningen, trykker
du pé ,+/="-knappen for & komme til addisjonsmodus.
Symbolet ,+" vises pa displayet.

Anmerkning: Nér du trykker pa ,+/="-knappen lenge to

ganger etter hverandre, blir addisjonsfunksjonen opphevet og symbolet

,+/="forsvinner

fra displayet. Trykk kort pa ,+/="-knappen for & aktivere

addisjonsfunksjonen. Trykk to ganger kort pa ,+/="-knappen for &
deaktivere funksjonen. (Skritt 3)

(e

nnn nnn
LU LU

1985 .

Trykk pa ,RM*“-knappen for & hente opp den flaten som
ble malt ferst. , M+"-symbolet forsvinner og de lagrede
dataene blir automatisk slettet. (Skritt 4)

Trykk pa ,MODE"-knappen for a slette dataene pa displayet. En ny
volummaling kan na begynne.

Addisjon av volum med volummodus

"E [I1= =1}
nnn nnn
ULy LU

15 1555,

Trykk pa ,M“-knappen for a sikre resultatet for den malte
flaten i den nedre delen av displayet. Samtidig vises
.M+"-symbolet pa displayet. (Skritt 1)

& P
nnn nnn
LILILI LU

H e I

Trykk en gang til pad ,MODE"-knappen for a starte den
andre malingen og beregningen. Fglg skritt 1,2, 3 0g 4
for volummaling. (Skritt 2)
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iy (e, | Etter at du har mottatt den andre beregningen, trykker

oon. oop.| dupa ,+/="-knappen for & komme til addisjonsmodus.
3389.38"- } i\ymbolet ut 'V|s°es pa dlsplayet; .

nmerkning: Nar du trykker pa ,+/="-knappen lenge to

ganger etter hverandre, blir addisjonsfunksjonen opphevet og symbolet
.+/=""forsvinner fra displayet. Trykk kort pa ,+/="-knappen for & aktivere
addisjonsfunksjonen. Trykk to ganger kort pa ,+/="-knappen for &
deaktivere funksjonen. Nar du trykker pa knappen igjen, skifter du frem og
tilbake mellom aktivere og deaktivere addisjonsfunksjon. (Skritt 3)

AL L

(g e Trykk pa ,,RM*“-knappen for a hente opp det volumet
oop. oop| som ble malt farst. ,M+"-symbolet forsvinner og de
lagrede dataene blir automatisk slettet. (Skritt 4)

151555,

s 1) Trykk pa ,+/="-knappen pé nytt. Summen av de to

ann nnn | volumene vises i den nedre delen av displayet. (Skritt 5)
LU LU

L{SE 'l"m B

Gjenta de ovennevnte skrittene 1 — 5 for & opprettholde
volumaddisjonsfunksjonen.

Temperaturindikator

Hold ,,MODE"-knappen trykket i to sekunder. Omgivelsestemperaturen
vises i den nedre delen av displayet (det males i °C nar maleenheten er m
0g i °F nar maleenheten er ft /in). Trykk pa ,,READ"-knappen en gang til
for & ga tilbake til malestatus.

TEMP TEMP

255 TEF

Viktig informasjon/betraktning av feil

Problem Afhjzelpning

Ved en ny start med en Ta ut batteriet og sett det inn igjen
tidsforsinkelse pa mindre enn 5 sek.  for & komme til den opprinnelige
far du en feil visning eller ingen visningen.

visning nar du trykker pa en knapp.

Feilaktige og ungyaktige malinger:  Skift ut batteriene.

Symbolet I W] vises stadig pa

displayet.

Feilmeldingen , Err* vises pa Maleverdien ligger utenfor
displayet. maleomradet.

A Pass pa at det ikke er noen annen ultralydkilde eller hayfrekvensforstyrrelse i
naerheten.

B Pass pa at det ikke finnes noen hindere mellom apparatet og den
overflaten som skal males.

C Pass pa at den overflaten som skal males er plan.

D Veer oppmerksom pa at temperatur og luftfuktighet pavirker
malingens neyaktighet. Apparatets temperatur skal veere tilpasset
omgivelsestemperaturen, sarlig ved maling av lange avstander mellom
12 m og 16 m. Luftfuktigheten skal ligge over 48 %.

E Apningen pé& ultralydsensoren skal holdes rett mot den overflaten som
skal males.

Deponering av apparatet

Kjeere kunde,

Vennligst hjelp til med & unnga avfall. Hvis du pa et tidspunkt skulle ha til
hensikt & kaste dette apparatet, vennligst tenk pa at mange deler av dette
apparatet bestdr av verdifulle materialer som kan resirkuleres.

Ikke kast apparatet i vanlig avfall, men forher deg hos vedkommende
myndighet om hvor det finnes innsamlingssteder for elektronisk avfall i ditt
naermiljg.

Trykk- og satsfeil og tekniske endringer forbeholdes.



